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forma:
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SYLABUS

kod
nazwa | Praktyka przedmiotu | IN.SD.LF7 przynaleznosé Blok przedmiotow
przedmiotu | pedagogiczna (z planu do bloku do wyboru
studidw)
Dr hab. Kornela Arwicz- Sienicka, prof. AS | kornela.sienicka@ak
prowadzgcy e-mail - ]
koordynator ademiasztuki.eu,
rok Il semestr V.V punkty ECTS 6
t jezyk
yp. Fakultet . polski
przedmiotu wyktadowy
wyktady
¢wiczenia 75+75 suma 150
liczba godzin
warsztaty
E-learning

Pozytywne zaliczenie | roku studidw | stopnia.

Wybor fakultetu z praktyki pedagogicznej.

C1- Przygotowanie do zawodu nauczyciela instrumentalisty.
C2- Zapoznanie z podstawowg wiedzg dotyczacg nauczania gry na wybranym instrumencie.
C3 - Przygotowanie do czynnego uczestniczenia w pracy dydaktycznej.
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MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami programu studiow 11 Wko7
wykorzystujac wiedze z historii muzyki, zasad, form i stylow, fizjologii aparatu gry itp. w - P6S_WK
nauczaniu gry na wybranym instrumencie
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
tworzy¢ sytuacje motywujgce do nauki, analizowac ich skutecznos¢ i modyfikowa¢ dziatania 11_Uwo7 PES UW
dydaktyczne w celu osiggniecia pozgdanych efektéw uczenia sie -
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr Il
liczba Liczba
typ temat god typ temat godz
Wk Cws | Poznanie sposobéw pracy z uczniem. |30

Powigzania miedzy teoretycznymi i
praktycznymi elementami programu
studiow.

Tworzenie sytuacji motywujgcych do
nauki gry na wybranym instrumencie.

semestr IV
liczba Liczba
typ temat s typ temat s
Wk Cws | Planowanie i realizacja procesu 30

dydaktycznego.

Powigzania i zaleznosci miedzy
teoretycznymi i praktycznymi
elementami programu studiow
wykorzystujgc wiedze z historii
muzyki, zasad, form i stylow, fizjologii
aparatu gry itp.

Tworzenie sytuacje motywujgcych do
nauki gry na wybranym instrumencie,
analizowanie ich skutecznosci i
modyfikowanie dziatan dydaktycznych
w celu osiggniecia pozadanych
efektow uczenia sie.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:
Nie posiada powigzan.




Sposéb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
Nie dotyczy.

Literatura dobierana indywidualnie.

Literatura dobierana indywidualnie.

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

Zaliczenie przedmiotu na podstawia Dzienniczka
praktyk, gdzie odnotowane sg poszczegdlne
godziny i ich przebieg z podpisem nauczyciela
prowadzgcego.. Po odbyciu 150 godzin praktyk
Dziekan wpisuje zaliczenie do indeksu i karty

osiggnied studenta.

Inne:
ocena celujaca ocena ocena ocena ocena ocena . ocena
bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus
o Nedadpracystuders |
Forma aktywnosci $rednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 150
przygotowanie do zajeé 0
opracowanie materiatu po zajeciach 0
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 0
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 0
suma godzin 150
liczba punktéw ECTS 6
POdeS Autora tresc15ylabusa .................... Podpis Oséb odpowiedzialnych

dydaktycznie



Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej



